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1. Inleiding

In dit artikel wil ik de aandacht van de lezer vestigen enerzijds op het thema
van de ontwikkeling van de creativiteit (1) en anderzijds op een thema dat men
hiermee vaak in tegenstelling ziet, namelijk de reproduktie van individuen,
persoonlijkheden, sociale systemen en levenswijzen. Hierbij vertrek ik vanuit
mijn ervaringen als Vlaamse ouder en als sociaal-cultureel antropoloog,
begaan met spel en speelgoed in Noord-Afrika en de Sahara of verwijs ik naar
multiculturele situaties en de contacten tussen gemeenschappen.

Het verband tussen het spel en speelgoed in niet geindustrialiseerde, dikwijls
traditioneel genoemde (2), maatschappijen en de bestendiging van waarden,
gedragingen en sociaal-culturele systemen wordt gemakkelijk onderkend.
Minder vlug onderkent men echter de relatie tussen de ludieke erfenis van
deze gemeenschappen en de ontwikkeling van de creativiteit.

De hier gebruikte omschrijving van het begrip creativiteit steunt op een studie

van J.P. Périer, “Jeux et créativité. Des outils pour I'action et la formation”.
Volgens Périer omvat de term creativiteit : “een geheel van methoden die
streven naar de ontwikkeling van de mogelijkheid tot het analyseren, het
globaliseren, het zoeken van oplossingen en het schenken van aandacht aan
anderen en aan zichzelf... Bij creatieve technieken is het essentieel om de
verscheidenheid, verbondenheid, onbestendigheid, veranderlijkheid en
dergelijke meer te stimuleren” (1978, p. 8).
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Périer onderscheidt vier polen van creativiteit waarvoor de spelactiviteiten
een primordiale rol vervullen. Deze zijn de ontwikkeling van de analystische
creativiteit, de ontwikkeling van de verbeeldende creativiteit, de ontwikke-
ling van de handelende creativiteit en de ontwikkeling van de communicatie-
ve creativiteit met de dingen en de wezens (1978, p. 12 e.v.).

Persoonlijk wil ik geenszins het ontwikkelen van individuele en
gemeenschappelijke creativiteit stellen tegenover de reproduktie van ‘tradities’
door opeenvolgende generaties, zelfs wanneer men over maatschappijen
spreekt waar de sociale en culturele evolutie, tenminste tot voor kort, volgens
de meesten onmerkbaar zou zijn geweest. Bovendien is het onjuist om van een
waarachtige reproduktie te spreken, omdat elk kind en elke nieuwe generatie
opnieuw interpreteert en herschept wat door de volwassenen wordt
overgedragen.

Wellicht moet men, in de sfeer van het ludieke, waar oud en nieuw spel en
speelgoed dagdagelijks samengaan (3), veeleer spreken over subtiele wijzi-
gingen die de evolutie van het sociale, economische, technologische, cultu-
rele, ideologische en zelfs politieke leven in onze huidige samenlevingen
weerspiegelen of soms aankondigen.

Dit artikel wil geenszins een louter academische invaishoek benutten waarbij
men zich buigt over de etnologische, ludieke en artisticke aspecten van het
‘etnische’ spel en speelgoed. Integendeel wil ik een lans breken voor het
waarderen en het aanwenden van de ludieke erfenis van de Derde Wereldlan-
den en de rol beklemtonen die deze erfenis kan spelen op psychologisch,
pedagogisch, sociologisch en cultureel vlak zowel bij het ontwikkelingspro-
ces in de Derde Wereld als bij de integratie van migranten en de uitbouw van
multiculturele gemeenschappen in West-Europa en elders.

2. Creativiteitsontwikkeling en sociaal-culturele reproduktie : de pop-
penwereld als voorbeeld

In het merendeel van de vroegere en hedendaagse maatschappijen, zoniet
allemaal, hebben spel en speelgoed gediend, enerzijds als socialisatiemiddel
voor jongeren en volwassenen, anderzijds als voorstelling en oplegging van
vernieuwende gedragingen en gedachten.

Wanneer ik mij ter staving van de sociale en culturele bewarings- en
vernieuwingsfunctie beperk tot de poppen en de speelse of rituele activiteiten
waarbij zij worden gebruikt, dan heb ik als bewijsmateriaal keuze te over.
Bovendien kon ik dit bewijsmateriaal evengoed gevonden hebben bij de
vaardigheids- en competitiespelen, in het nabootsen van de dierenwereld of
andere spelen.
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